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Instrukcja uzytkownika

Mamy nadzieje, ze niniejszy produkt spetni Panstwa oczekiwania. W przypadku jakichkolwiek uwag prosimy o odwiedzenie strony
www.omc.com.pl i za jej posrednictwem przestanie nam swoich opinii.
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MAGELLAN

Rozdziat 1: Przeglad

Co znajdziesz w tym rozdziale:

+  Wstep
*  Obstuga

Ten rozdziat zawiera podstawowe informacje dotyczace obstugi systemu Magellan. Wyjasnione zostang
funkcje klawiszy i znaczenie diéd informacyjnych oraz sposoby sterowania funkcjami systemu za pomocg
wbudowanych klawiatur i pilotéw. Rozdziat ten zawiera réwniez oméwienie konwencji przyjetej w instrukcji.
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Wstep

Magellan jest pierwszym systemem na rynku tgczacym funkcje systemu alarmowego z wyjtkowymi funkcjami uzytkowymi. Konsola
Magellan nie przypomina konwencjonalnych systemow alarmowych. Jej stylistyka umozliwia zainstalowanie jej w kazdym juz
wykonczonym domu lub biurze. Suchaj radia FM, zostaw wiadomos$¢, komunikuj sie za pomoca telefonu, ustaw budzik...

Z systemem Magellan otrzymasz wiele ponad system alarmowy!

System alarmowy Magellan sktada sie z czujnikéw radiowych zainstalowanych w szczegodlnie waznych dla ochrony obiektu miejscach
takich jak: drzwi wejsciowe, okna, poddasze, itd. Urzadzenia te chronig obiekt przez wtargnieciem przez osoby nieupowaznione
nieustannie komunikujac sie z konsolg Magellan. Jesli taki system zostanie uzbrojony, naruszenie takiego czujnika spowoduje
wygenerowanie gtosnego alarmu, wystanie raportu gtosowego o alarmie do uzytkownika oraz powiadomienie stacji monitorujacej (ktéra
moze wystac grupe interwencyjna). Masz do wyboru szeroki zakres czujek ruchu PIR, czujek kontaktronowych otwarcia, pilotéw,
programowalnych wyjs¢, czujek dymu itd. Wszystko to aby$ mégt czué sie w swoim mieszkaniu bezpieczenie i wygodnie.

Funkcje dostepne w systemie Magellan:

*  Wbudowane radio FM (strona 19)*

» Telefon gtosnomowiacy (strona 21)*

+ Centrum wiadomosci (strona 18)

» Dostep do fukgcji systemu za pomocg telefonu (strona 25)

» Budzik (strona 20)

» Linie dzwiekowe (strona 22)

» Raportowanie glosowe, uzytkownika i na pager (strona 29 do strona 31)

* Uzbrajanie jedym przyciskiem (strona 11) i przyciski alarmu panic (strona 16)
» Uzbrajanie petne, wymuszane, obwodowe, natychmiastowe i automatyczne (strona 9)
+ Automatyka domowa X-10 (strona 24)*

+ 32 radiowe linie alarmowe, 16 pilotow i 16 uzytkownikow

* Funkcje dostepne tylko w konsoli MG-6160.




Jak rozumieé ikony opisujace sterowanie systemem

W instrukgciji tej opis sterowania systemem oparty jest na pokazaniu za pomoca ikon poszczegolnych krokéw prowadzacych do
wigczenia / wytgczenia poszczegolnej funkcji. Ikony sg tak pomyslane aby odzwierciedla¢ komendy wyswietlane na ekranie LCD
konsoli. Znaczenie wszystkich ikon uzytych w instrukciji jest wyjasnione na nastepne;j stronie.

Przyktad
Ustawiajgc godziny i date konsoli (strona 23), instrukcji ikonowej bedg towarzyszyty nastepujgce kroki ktére powinien wykonac
uzytkownik :

A A- Nacisnij prawy klawisz nawigacyjny [MENU] (prawy klawisz tuz pod

ekranem LCD, nad klawiaturg gtéwng).
o = (I) = olub o = é%s g )

Menu 12Hrs  24Hrs B- Nacisnij klawisz [3] na gtéwnej klawiaturze.

Whpisz 4 p . P R .
for‘:“’g"fz’:su god'iinei C- Wybierz format czasu ktéry chcesz uzywac; nacisnij lewy klawisz

data nawigacyjny [12GoD] (nad klawiszem wyswietlana jest funkcja do
wyboru) aby wyswietla¢ czas od 00 do 12 godzin lub naci$nij centralny
klawisz nawigacyjny [24GoD] (nad klawiszem wyswietlana jest funkcje
do wyboru) aby wyswietlanie czasu od 00 do 24 godzin.

D- Wpisz w formacie ktory wybrate$ w poprzednim kroku godzine i date
potwierdzajgc obie wprowadzone wartosci lewym klawiszem
nawigacyjnym [ok].

Instrukcja uzytkownika MG-6160 / MG-6130




Co znaczg ikony w instrukcji

Icon
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Definition

Odniesienie do innej instrukcji lub dokumentu.

Ostrzezenie lub wazna informacja.

Przypomnienie lub sugestia.

Wpisz wybrane dane lub nacis$nij zgdany klawisz na
klawiaturze gtéwnej lub centraine;j.

Nagraj wtasng wiadomos$c¢ lub méw do telefonu
gtosnomoéwiacego (patrz strona 21).

Nacisnij odpowiedni klawisz nawigacyjny.
Patrz Rysunek na stronie 6.

Nacisnij zadany klawisz na klawiaturze gtéwne;j.
Patrz Rysunek na stronie 6.

Nacisnij zadany klawisz funkcyjny.
Patrz Rysunek na stronie 6.

Icon

)

2

RESS

&

JDO

Definition

Wopisz kod gtéwny na klawiaturze gtéwne;.

Wohisz kod uzytkownika na klawiaturze gtéwne;.

Wopisz czas (w taki sam sposoéb jak programujac czas
i date) na klawiaturze gtéwne;j.

Wpisz dane numeryczne odpowiadajace funkcji ktéra
chcesz wiagczy¢ korzystajac z klawiatury gtownej.

Nacisnij przycisk pilota.

Zaczekaj zadany okres czasu przez wykonaniem
kolejnej funkcii.

Zadzwon do konsoli Magellan przy wykorzystaniu
telefonu z wybieraniem tonowym.

Nacisnij dowolny klawisz na konsoli.




Obstuga

Rysunek 1: Obstuga konsoli

Diody informacyjne:
Pomaranczowa dioda INFORMACJA

Wigczona: Zostata wykryta awaria w systemie, wygenerowany alarm lub Klawiatura Ekran LCD
zostata pominieta linia. centralna (patrz strona 7)
Miagajgca: Zostata wykryta awaria zasilania AC (gtéwnego). (patrz strona 8)

Czerwona dioda UZBROJENIE
@ Wigczona: System jest uzbrojony w trybie petnym.

Miga wolno: System jest uzbrojony w trybie obwodowym.

Miga szybko: System jest w alarmie.

Zielona dioda GOTOWOSC
@ Wigczona: Wszystkie linie zamknigte. Mozna uzbroi¢ system.
Flashing: System w trybie opdznienia uzbrojenia przy wyjsciu.

=5g Pomaranczowa dioda WIADOMOSC
Flashing: Zostata nagrana wiadomos$¢ gtosowa.
Patrz Centrum wiadomo$ci na stronie 19.

Klawisze funkcyjne:
5> Wiadomosc¢
Naci$nij raz: Odtworzenie nagranej wiadomosci.
Nacis$nij & przytrzymaj: Nagraj wiadomos$¢. Patrz strona 18.

FM £\ Tuner radiowy / Budzik
Naci$nij raz: Wiaczenie / wytaczenie radia*. Patrz strona 19.
Nacisnij & przytrzymaj: Wiaczenie / wytaczenie budzika. Patrz strona 20.

Uzbrojenie obwodowe
Naci$nij raz: Wprowadz kod aby uzbroi¢ system w trybie obwodowym.
Nacisnij & przytrzymaj: Uzbrojenie jednym przyciskiem. Patrz strona 10.

Uzbrojenie petne
@ Nacisnij & przytrzymaj: Uzbrojenie jednym przyciskiem. Patrz strona 9.
Klawisze Klawiatura Klawisze
gtosnosci gtéwna nawigacji
(patrz strona 8)

* = tylko MG-6160
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Ekran LCD

Budzik zostat wigczony (patrz strona 20).
Symbol informacji. Oznacza: |

W tej linii pojawiaja sie informacje o

+ Zostata wykryta awaria w Y - ! : - | ) "
systemie (patrz strona 23). QAF T b I L T e funkcjach ktére moga zosta¢ wykonane
" Zostal wygenerowany alarm ﬁ <—1— Opisy do przyciskéw nawigacyjnych
(patrz strona 13). ot d =k . . i S
ktére mozna wykonaé. Nacisnij

+ Jedna lub wiecej z linii jest

pominieta (patrz strona 10). odpowiedni klawisz nawigacji aby

uruchomic¢ iqdaanunkcjf

Piloty

Ustawienia fabryczne funkcji przypisanych do klawiszy.

Instalator waszego systemu ma mozliwos$¢ innego zaprogramowania funkcji przypisanych do
okreslonych klawiszy niz ten podane ponizej. Aby uruchomic funkcje przypisang do klawisza,
nalezy wcisng¢ i przytrzymac klawisz lub klawisze przez okoto 2 sekundy. Piloty ktére masz
przypisane do systemu sg zaprogramowane nastepujgco:

f = Uzbrajanie wymuszane (strona 10)

g = Uzyskanie informacji o stanie systemu %
L R’ozb'ra.janie. (strona SEYiEoQIOla e = Wigczenie / wytaczenie radia FM*
gtosnosci radia(strona 20) (strona 19)%
“‘,( o :sxingg)ii I wytgczenie radia FM* $ = Zmiana stacji radia FM* (strona 19)%
MG-REM1 = = Zmiana stacji radia FM* (strona 19)t
1 = tylko MG-REM1 1 = tylko MG-REM2 MG-REM2

* Dostepne tylko w konsoli MG-6160




Klawiatury konsoli Magellan
Klawisze [1] do [16] na klawiaturze centralnej stuzg jako:

Klawiatura gtéwna Klawiatura centralna
Linie 1 do 32
- Whytaczone = Linie zamkniete (ok)
- - = Wigczone = Linie otwarte
p- Migajg = Linie sabotowane
== [ 120 [ a Migaja szybko = Linie w alarmie
— . — @ EB Nacisnij raz = Odstuchanie nazwy (np; Drzwi) i statusu linii
3 i Uzytkownik 1 do 16
s AN (& >4 W trakcie programowania uzytkownikow:
Wytgczone = Uzytkownik nie zaprogramowany
g | 0 "R @ E@ Wigczone = Uzytkownik zaprogramowany
N_aciénij raz = Odstuchaj nazwe, zaprogramuj lub edytuj
Uzyj tej klawiatury do wprowadzania uzytkownika
koddéw uzytkownika, zadanych b X-10 programowanie (tylko MG-6160)
danych lub wyboru opcji. Ta klawiatura jest réwniez uzywana przy programowaniu funkgji
Klawisze 17 - 32 automatyki domowej X-10. Patrz instrukcja modut X-10 dla konsoli
Magellan dostepna na stronie www.omc.com.pl
Wytaczone = Wyswietlanie linii od 1 do 16 —> <D d P P
Wiaczone = m’;‘g’fﬁi;: ;'g'jeos‘i ;tsv‘;rls : < [ @ Potaczenie telefoniczne

Naciénij raz = Wykonaj lub odbierz potaczenie telefoniczne.
Nacisnij ponownie aby roztgczy¢. Patrz strona 21.
Szybko miga = Tryb telefonu gtoSnomdwigcego. Patrz strona 21.

Migajace = Wyswietlanie linii od 17 do 32
Nacisnij aby przetaczy¢ miedzy (1-16 a 17-32)

»
L

Klawisze gtosnosci
Linie 1-16 majg priorytet nad liniami 17-32. Jesli klawiatura centralna jest w Zwieksz / 9 e 03Nn0sE t \
trybie wyswietlania stanu linii 1-16 i zostanie wywotany alarm z linii 17-32, WIEKSZ / ZmieJsz gtosnosc w systemie.
wys$wietlanie zostanie przetaczone na linie 17-32. Jednakze, jesli zostanie

otwarta linia 1-16 wyswietlanie zostanie ponownie przetgczone na linie 1-16
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Rozdziat 2: Uzbrajanie / Rozbrajanie

W rozdziale tym przedstawione zostang rézne sposoby uzbrajania systemu Magellan np: uzbrajanie petne czy obwodowe. Rozdziat ten
zawiera takze sposob rozbrajania systemu, skasowania alarmu, postepowanie w przypadku alarmu pozarowego i alarmy panic.

Uzbrajanie

Uzbrojony system moze zareagowacé na naruszenie linii wygenerowaniem gtosnego alarmu i / lub wystaniem raportu o alarmie do stacji
monitorowania alarmoéw. System moze zosta¢ uzbrojony za pomocg klawiatur systemu Magellan, zdalnie za pomocg telefonu (Patrz
Dostep do systemu przez telfon na stronie 25) lub za pomoca pilota (Patrz Piloty na stronie 7).

Opédznienie uzbrojenia przy wyjsciu

Uzbrajajac system, wtgczany jest czas opdznienia uzbrojenia na wyjscie z uzbrajanego systemu. Czas ten moze zostac
zaprogramowany z zakresu od 001 do 255 sekund (fabrycznie 45 sekund). Tylko uzytkownk z kodem gtéwnym moze programowac
opoéznienie uzbrojenia przy wyjsciu. Aby zaprogramowac Czas opdznienia uzbrojenia przy wyjsciu:

menu dalej dalej dalej

$=>(I)=>ﬁﬂ%9=>@=>é=>$=>°¢k=>éﬂa§=>i=> Lol

. T Naciskaj do momentu
Kod gtéwny Czas opoznienia: wybrania tonu ktéry ma
systemu od 001 do 255 sekund  gygnalizowaé opéznienie

Jedli linia zdefiniowana jako op6zniona (np; linia chronigca dzrzwi wejsciowe) zostanie najpierw otwarta a potem zamknieta (uzytkownik
opdScit chroniony obiekt), czas opdznienia uzbrojenia zostanie skrécony do 10 sekund.

Uzbrojenie petne

Ten tryb uzbrajania uzywany jest podczas uzbrajania po opuszczaniu obiektu |
przez wszystkich uzytkownikow. Wszystkie linie muszg by¢ zamknigte (zielona :
dioda READY witgczona). Aby uzbroi¢ system w trybie petnym nalezy: Kod uzytkownika




Uzbrojenie obwodowe

Ten tryb uzbrojenia uzywany jest gdy uzytkownik pozostaje w chronionym @ -
obiekcie, czes¢ linii zostaje wéwczas uzbrojona (np: drzwi i okna) o = éﬁ
czes¢ natomiast pozostaje nieuzbrojona (np: czujki ruchu). Wszystkie linie @
ktore bedg uzbrajane musza byé zamkniete (zielona dioda READY wigczona) Kod

aby uzbroi¢ system w trybie obwodowym. Aby uzbroi¢ system w trybie uzytkownika
obwodowym:

Uzbrojenie natychmiastowe (nocne)

Tryb ten jest podobny w swoim dziataniu do trybu obwodowego (strona 10) z tg @ - @

réznica, ze nie wystepuje opdznienie alarmu przy wejsciu (patrz strona 12). @ = éﬁ = @

Kazde naruszenie linii spowoduje natychmiastowy alarm, jest to wobec tego @ Nacisnij i

tryb szczegdlnie przydatny do ochrony obiektu w nocy. Aby uzbroi¢ system w Kod przytrzmaj przez
trybie natychmiastowym: uzytkownika 3 Sekundy

Uzbrojenie wymuszane

Uzbrojenie wymuszane pozwala uzbroié¢ system pomimo otwartych linii. Po zamknieciu linii, jest ona automatycznie uzbrajana. Ten
tryb jest uzyteczny gdy miejsce w ktérym zainstalowana jest konsola lub manipulator jest chroniony przez czujke ruchu. Tryb
wymuszany pozwala uzbroi¢ system i opusci¢ chroniony obiekt. Po opuszczeniu obiektu (zamknieciu otwartej linii), czujka zostanie
uzbrojona. Fabrycznie opcja trybu wymuszanego jest wiaczona takze dla trybu petnego.

Programowanie pomijania
Mozna pomina¢ okreslone linie przy uzbrajaniu. Gdy linia zostaje ~ menu dalej pomi toda @ ]
pominieta, bedzie ignorwoana do nastepnego uzbrojenia. W & = @ = é = $—>D'°da zostanie

podswietlona w

momencie rozbrojenia, linie zatem przestajg by¢ pomijane. Linie Naciskaj do momencie pomi-
ktére moga by¢ pomijane sg definiowane przez instalatora. Linie m°'|“e!‘tu, nigcia linii.
Znalezienia

pozarowe nie moga by¢ pomijane. Aby pomingg linie: linii
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Uzbrajanie za pomoca jednego przycisku
Jesli taka opcja jest zezwolona przez intalatora, mozliwe jest uzbrojenie

systemu w roznych trybach bez koniecznosci wprowadzania kodu dostepu po Tablica 1: Uzbrajanie jednym przyciskiem

nacisnieciu i przytrzymaniu (przez 3 sekundy) odpowiednich klawiszy. Klawisz Tryb uzbrojenia
Zapoznaj sie na stronie 6 z lokalizacjg przyciskéw w konsoli. Tablica pokazuje ]

ktdre klawisze umozliwiajac uzbrojenie w odpowiednim trybie. @ klawisz Obwodowe (strona 10)
* Aby uzbroié¢ system w trybie natychmiastowym, nacisni i przytrzymaj klawisz @ Klawisz Naty‘;hmiaitgwe*
[STAY ARM] wprowadz kod a nastepnie w czasie opdznienia na wyjscie (strona 10)
ponownie wcisnij i przytrzymaj klawisz [STAY ARM]. @ Klawisz Petne (strona 9)

Automatyczne uzbrajanie
Mozna ustawi¢ system tak, aby uzbrajat sie automatycznie. Mozliwe sg dwa rodzaje automatycznego uzbrojenia systemu:

Automatyczne uzbrojenie o zaprogramowanym czasie

System o zaprogramowanym czasie moze zostaé uzbrojony w trybie petnym lub obwodowym (wtaczenie uzbrojenia oraz wyboér
trybu musi zosta¢ zaprogramowne przez instalatora). Przed automatycznym uzbrojeniem o zaprogramowanym czasie zostanie
wigczone 60 sekundowe opdznienie (sygnlizacja dzwiekowa) umozliwiajace anulowanie uzbrojenia. Aby ustawi¢ czas
automatycznie uzbrojenia:

menu ] ok
0 |
S=>@D>@ >
Wpisz godzine
uzbrojenia

Automatyczne uzbrojenie przy braku wykrycia ruchu przez zaprogramowany okres czasu

System moze rowniez zosta¢ zaprogramowany na automatyczne uzbrojenie i / lub wystanie raportu do stacji monitorujacej w
przypadku braku wykrycia ruchu przez zaprogramowany okres czasu. System moze zosta¢ uzbrojony w trybie petnym lub
obwodowym. Wybor trybu uzbrojenia oraz wiaczenie uzbrojenia przy braku ruchu jest programowane przez instalatora.




Rozbrajanie

W momencie rozbrojenia, kasowane sg wszystkie trwajace alarmy oraz rozbrajane sa wszystkie linie alarmowe (poza liniami
pozarowymi i 24 godzinnymi). Rozbrojenie systemu umozliwia poruszanie sie po chronionym obiekcie bez generowania alarmu.

Opédznienie alarmu przy wejsciu

Instalator moze zaprogramowac¢ dowolne czujki jako tzw. punkt wejscia (np: drzwi wejsciowe), czujki te bedg woéwczas
zaprogramowane z opéznieniem alarmu. Opdznienie te umozliwia wejscie do chronionego obiektu przez drzwi wejsciowe
(chronione przez czujke) a nastepnie wprowadzenie kodu uzytkownika i rozbrojenie systemu bez wygenerowania alarmu
(rozbrojenie musi zosta¢ przprowadzone przez koncem opdznienia). W systemie mogq by¢ zaprogramowane dwa rézne opdznienia

alarmu przy wejsciu dla dwoch réznych drég wejscia.

Programowanie opdéznienia alarmu przy wejsciu
Zaprogramowanie odpowiednio dtugiego czasu opdznienia alarmu umozliwia uzytkownikowi wejsci do chronionego obiektu i
rozbrojenie systemu bez generowania alarmu. Tylko uzytkownik z kodem gtownym systemu moze zaprogramowac opoznienie.

Aby zaprogramowaé opdznienie nalezy:

menu o ok o ok dalej ok ok
' Wybierz ton Wcisnij OK
Wpisz kod Wpisz op6znienie 1 sygnalizacji jesli chcesz
gtéwny z zakresu od 001 do opdznienia programowaé
255 sekund opébznienie 2

Rozbrajanie uzbrojonego systemu

W momencie naruszenia punkut wejscia, konsola Magellan =
zacznie generowac dzwiek opdznienia alarmu (strona 12). Jesli m = é%
przed zakonczeniem tego opdznienia zostanie wprowadzony kod

Wejdz do Kod

uzytkownika, system zostanie rozbrojony a alarmi nie zostanie . : .
Aby rozbroi¢ uzbrojony system nalezy: obiektu przez - uZytkownika
wygenerowany. Aby rozbroi¢ uzbrojony sy y: punkt wejécia
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Rozbrajanie systemu w alarmie

Aby rozbroi¢ system w alarmie 5| i i L i L
nalezy:: @ W przypadku alarmu wlamaniowego, nalezy opéscic¢ chroniony obiekt i

powiadomi¢ odpowiednie stuzby z bezpiecznego miejsca.
Kod uzytkownika

Wyswietlanie alarméw zapisanych w pamieci
Konsola automatycznie zapisuje alarmy ktéry wystapity w systemie w swojej pamieci. Dodatkowo w pamieci w przypadku alarmu
zapisane zostajg takze informacje o linii z ktérej wystapit alarm. Konsola kasuje pamie¢ alarmoéw przy kazdym uzbrojeniu systemu.

Konsola Magellan syngnalizuje wystapienie alarmu pod$wietleniem diody informacyjnej @ oraz wyswietleniem odpowiedniej ikony
na wyswietlaczu LCD (patrz strona 7). Alarmy z pamieci mozna wyswietli¢ na dwa sposoby:

Za pomoca menu w dowolnym momencie

menu nast

poprz
= @ = $ lub & Klawisze nawigacji [poprz] i [nast] stuzg do przejscia do kolejnych alarméw.

Po wystapieniu alarmu

nast

E ok poprz
i = & = £ lub & Klawisze nawigacji [poprz] i [nast] stuzg do przejscia do kolejnych alarmdw.

Alarmy pozarowe

Dla petnej ochrony przeciwpozarowej, czujki dymu powinny by¢ zainstalowane w nastepujacych miejscach:

» Korytarze miedzy sypialniami. Dodatkowe czujki powinny by¢ zainstalowane w sposéb pokazany na Rysunek 2 na stronie 14.
* Na kazdym pietrze mieszkania.

* Na obu koncach korytarza jesli jest on dtuzszy niz 12m dtugosci.

*  Przy wejsciu do piwnicy.




* Na kazdym pietrze klatki schodowej mieszkania.

Rysunek 2: Proponowane rozmieszczenie czujek dymu w mieszkaniu

z jedna przestrzenig sypialng z dwoma przestrzeniami sypialnymi
Jadalnia Kuchnia Sypialnia | Sypialnia Kuchnia | Sypialnia | Sypialnia
Pokéj dzienny _
©) [e) fe; -O_
AN
© \
Salon J
Salon Korytarz ~ | _ - Vs - -~ N O
@) Sypialnia o
h O / * \ ﬁ Sypialnia
\ /
~/ Pz
Sypialnia —| 3
@ Umiejscowienie czujek dymu dla minimalnej ochrony mieszkania. o Korytarz
O Umiejscowienie czujek dla optymalnej ochrony mieszkania.

,:,g/ Czujki powinny by¢ zainstalowane w centralnym miejscu pomieszczenia.

Standardowe linie pozarowe

W czasie alarmu pozarowego synalizator bedzie generowat

dzwiek przerywany (BEEP-BEEP-BEEP) do momentu anulowania éﬁm =
alarmu lub resetu. Jedli linia ktéra wygenerowata alarm jest @
standardowa linig pozarowa, alarm zostanie natychmiast Kod uzytkownika
przekazany do stacji monitorujgcej. Aby anulowac fatszywy alarm:

Zadzwon do swojej stacji
4 monitorujacej aby odwotaé
falszywy alarm.
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Opéznione linie pozarowe
W przypadku linii pozarowej op6znionej, alarm jest przekazywany

Sprawdz przyc- Jesli przyczyna
do stacji monitorujgcej alarmy z opéznieniem. Opdznienie to C) = zyr‘:e alarmFL,jyes'li => alarmu n!ile z!:)s- =
umozliwia weryfikacje alarmu i zapobiega fatszywym alarmom. Nacisnij sytuacja jest tata usunieta w Raport do
. . dowolny opanowana, ciggu 90 sekund, stacji moni-
Patrz Rysunek 2 na stronie 16 aby zapoznac¢ sie z procedurg Klawiszw  pozbaé sie przyc- ponownie zost- torowania
raportu opéznionego. Aby anulowac fatszywy alarm: czasie 30  zyny alarmu (np anie wiaczony alarméw
sekund od wietrzac alarm. opoézniony o
poczatku pomieszczenie). kolejne 30
alarmu. sekund.

Jesli spdznites sie lub nie jeste$ w stanie anulowac fatszywego
@ alarmu, zadzwon do swojej stacji monitorujgcej aby zrobi¢ to osobiscie.

Porady przeciwpozarowe
Jak przygotowac sie na wypadek pozaru w mieszkaniu lub firmie?

* Najpierw opusci¢ obiekt bedacy w alarmie pozarowym, dopiero nastepnie zadzwoni¢ o pomoc.

» Sprawdzi¢ czy jest opracowany scenariusz ewakuaciji.

* Przeprowadzaé regulanie alarmy ¢éwiczebne .

+ Jesli jest to mozliwe zapewni¢ dwie niezalezne drogi ewakuacjne z kazdego pomieszczenia.

* Przeéwiczy¢ poruszanie sie z zamknietymi oczami drogg ewakuacyjng w przypadku zadymienia drogi ewakuacyjne;j.
* W ptongcym budynku poruszac sie w pozycji pochylonej z zakrytymi ustami.

* Pod zadnym wypadkiem nie wraca¢ do ptongcego budynku.

» Sprawdza¢ dziatanie urzadzen przeciwpozarowych regularnie.




Jak uchroni¢ sie przed pozarem Rysunek 3: Procedura postepowania z alarmem opéznionym
Jak mozna uchronic¢ sie przed najczgstszymi powodami
pozarow?

Wyzwolony
opozniony
alarm pozarowy

« Nigdy nie zostawiaj gotujgcych sie potraw bez opieki.
Kuchenki sg najczestszym powodem pozardw.
* Nie pal papierosow w t6zku. Zaprdszenie ognia w wyniku

Alarm jest wlaczony. Transmisja
»| raportu jest opézniona o 30 sekund.

pozostawionego niedopatka jest gtbwnym powodem Czas opbznienia wyswietli sig na
$miertelnych wypadkéw w czasie pozaru. ckranie LCD.

+ Dbaj o swojg instalacje elektryczng i grzewcza. l
Uszkodzenie niniejszych systeméw jest gtbwnym powodem Czy problem zostat rozwiazany | tak
pozaréw spowodowanych przez awarie urzadzen. przed uptywem 30 sekund?

lnie

Czy alarm pozarowy zostat

Alarm wlaczony, raport o

wywotany z innej linii przed tikb alarmie pozarowym
AI a rmy P a n i c uplywem 30 sekund? zostaje wystany.
lnie
System moze by¢ zaprogramowany na automatyczne przestanie Czy dowolny przycisk zostal | nie
alarmu z prosbg o pomoc do stuzb medycznych, policiji, strazy nacisnigty przed uptywem 30
pozarnej lub wskazanej wczesniej osoby. Aby wygenerowaé alarm Sek‘i[t‘;iz

Panic, nalezy wcisnaé i przytrzymaé kombinacje klawiszy - —

. | 1 Alarm jest wlaczony. Transmisja
przedstawiong na Rysunku 4 na stronie 17. Instalator moze raportu jest opézniona o 90 sekund.
zaprogramowac alarm Panic jako alarm gtosny lub cichy. Czas op6znienia wyswietli si¢ na

ekranig¢ LCD.

v

Czy problem zostat
rozwiazany w czasie 90
sekundowego opdznienia?

ltak

nie KONIEC
Alarm wyltaczony

A
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Panic 2

Rysunek 4: Klawisze alarmu Panic

Panic 1

SOES—
SE=E=

(Medyczny /
Dodatkowy)

(Napadowy)

<] [ o | [#f>

Panic 3
(Pozarowy)




Rozdziat 3: Funkcje uzytkowe konsoli

Ton rozdziat zawiera opis funkcji uzytkowych dostepnych z konsolg Magellan.

Centrum wiadomosci

Konsola Magellan jest wyposazona w mozliwo$¢ nagrania lokalnie lub zdalnie (za pomoca telefonu) wiadomosci glosowej. Wiadomos¢
ta moze zosta¢ nastepnie odtworzona przez innego uzytkownika lokalnie lub zdalnie jako, np: przypomnienie o uzbrojeniu, .

Nagrywanie wiadomosci

Aby nagra¢ wiadomos¢ nalezy:
D> D>
o => Q ?}0) |=> &> Po nagraniu wiadomosci, dioda informacyjna E zacznie migac.

Nacisnij i

Przytrzy-  Nagraj swoja

maj przez  \iadomosé
3 sekundy

Odtwarzanie wiadomosci
Jesli dioda informacyjna =< miga, oznacza to, ze wiadomos¢ oczekuje na odstuchanie. Nacisnij klawisz [5<] aby odstuchaé

wiadomosé. Po odstuchaniu wiadomosci, dioda informacyjna =5 przestanie miga¢. Pomimo tego, ze dioda informacyjna =5
przestanie miga¢, wiadomosc jest nadal zapisana w konsoli. Wiadomo$c¢ ta jest dostepna w kazdej chwili po wcisnieciu klawisza <]

i% Po nagraniu nowej wiadomos$ci, stara zostanie skasowana. Konsola umozliwia zapisanie jedenej wiadomosci.
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Radio FM (tylko MG-6160)

W konsole Magellan wbudowane jest radio FM umozliwiajgce odbioér ulubionych stacji radiowych. Mozliwe jest zapisanie do 15 stacji
radiowych w pamieci konsoli.

Uzywanie radia

Stacje mozna wybra¢ na dwa sposoby: wpisujac 4-cyfrowg FM o
czestotliwos$¢ stacji lub wciskajac klaiwsz nawiagacji [GORA] aby o = ﬁa lub
znalez¢ pierwszg dostepng stacje. Jesli zadna z tych metod nie

gora

. A - - Wybi
zostanie wybrana, konsola przejdzie do stanu gotowosci. Nacisnij i;'d:,r;
klawisz nawiagacji [FM] aby wroci¢ do tunera radiowego. Aby stacje

wigczy¢ radio:

Zapisywanie stacji radiowych w pamieci
Konsola ma mozliwos¢ zapisania do 15 stacji radiowych w pamieci. Aby zapisa¢ nowg stacje nalezy:

FM L‘L o gora pam Naci$nij klawisz od [1] — — Taki komunikat zostanie
@ P L FHHub &> <> b dot5] nakiawiaturze —pf _ F5 HHRE (HE LG wyswietiony po zapisaniu staci
centralnej pod ktérym Hi=Jy] LR e T,

Wybierz zadang stacje czesz zapisa¢ stacje

Przyktadowo aby zapisa¢ stacje pod numerem [1], nalezy wcisnac¢ klawisz [FM], znalez¢ stacje (wpisujac jej czestotliwosc lub
poprzez klawisz nawigacji [gora]), nastepnie klawisz nawiagacji [MEM] a potem klawisz [1] na klawiaturze centralnej.

Wiaczanie stacji zapisanej w pamieci FM N\
Aby wiaczy¢ stacje zapisang w pamigci konsoli: @ = @ do @

Nacis$nij klawisz od [1] do
[15] na klawiaturze central-
nej odpowiadajacy stacji
ktéra chcesz wiaczyé




Sterowanie radiem za pomocg pilota

Fabrycznie piloty w systemie Magellan zaprogramowane sg na sterowanie nastepujacymi funkcjami radia:
« Kawisze )/ o odpowiadajg za wtgczenie / wylaczenie radia. Nacisnij klawisz raz aby wtaczy¢ i ponowny raz wytgczy¢ radio.
- Klawisze —» / 3 umozliwiajg przetaczanie miedzy zapisanymi w pamieci stacjami FM. Kazdorazowe nacisniecie klawisza

powoduje przetgczenie do nastepnej stacji zapisanej w pamieci konsoli.

+  Klawisz 7l gdy system jest rozbrojony umozliwia zmiane gtosnoéci radia. Kazdorazowe naciéniecie klawisza powoduje
zwiekszenie gtosnosci o jeden stopien do osiggniecia maksymalnego poziomu a po osiggnieciu maksymalnego poziomu
zmniejszanie gtodnosci o jeden poziom za kazdym nacisnieciem klawisza do osiggniecia minimalnej gtosnosci.

Budzik Rysunek 5: Symbol ustawienia budzika

Mozna zaprogramowac konsole Magellan takze jako budzik. O
zaprogramowanym czasie, konsola obudzi uzytkownika wybrang melodig
lub wigczeniem radia*. Gdy funkcja budzika jest wigczona, symbol

Symbol —
budzika

"..'&;a B i

dw Lo Hiem

R
H

PER L

budzika (Rysunek 5) zostanie wyswietlony na ekranie LCD konsoli.

* Dostepne tylko w konsoli MG-6160.

Ustawienie czasu wiaczenia budzika

m%nu o Oﬂk dalej oﬂk
. Wybierz
Zaprogramuj zadang
czas budzenia melodie

Obstuga budzika

Po zaprogramowaniu budzika, uzytkownik zostanie o zaprogramowanej godzinie obudzony wybrang melodig lub ulubiong stacjg

radiowa. Prosze zapoznac sie z ponizszymi wskazéwkami dotyczacymi obstugi budzika:
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* Po wiaczeniu budzika jest mozliwosé auktywnienia funkcji drzemki , aby wigczy¢ drzemke nacisnij dowolny klawisz. Budzik
zostanie wytgczony na 10 minut.

« Nacisnij i przytrzmaj klawisz FM [\ lub nacisnij klawisz nawigaciji [wyl] aby wytaczy¢ funkcje budzika. Aby wtaczy¢ ponownie
funkcje budzika nacisnij i przytrzymaj ponownie klawisz FM /\. Symbol budzika zostanie wyswietlony na ekranie LCD.

» Nacisnij klawisz nawigaciji [stop] aby wylaczy¢ budzik. Budzik zostanie aktywowany nastepnego dnia o zaprogramowanym
czasie.

« Jesli nie zostanie wigczona funkcja drzemki lub budzik nie zostanie wytaczony klawiszem [stop], bedzie on aktywny przez
godzine .

Telefon gtosnomoéwiacy (tylko MG-6160)

Konsola wyposazona jest w funkcje telefonu glosSnoméwigcego. Umozliwia on wykonanie lub odebranie potgczenia telefonicznego.
Mozliwe jest skonfigurowanie gtosnosci i tonu dzwonka. W momencie przeprowadzania rozmowy klawisz [TELEFON] na klawiaturze
centralnej bedzie migat (patrz Klawiatury konsoli Magellan na stronie 8).

Wykonywanie potaczenia telefonicznego z konsoli

Uzywajac klawiatury centralnej: * Uzywajac klawiatury centralnej klawisze konsoli oznaczaja:
Klawisze [1] do [9] = cyfry 1 do 9

(] .
oo Q Klawisz [10] = cyfra 0
= om '={>! D)) = Klawisz [11] = *

Wybierz numer Naciénijaby  Klawisz[12] =#

telefonu* roztaczy¢

Odbieranie potaczenia telefonicznego przez konsole
Uzywajac klawiatury centralne;j:

N
¢ o€ ¢
Nacisnij aby
roziaczy¢




Ustawienie gtosnosci i dzwieku dzwonka

menu k dalej ok

o=@ > >
Zaprogramuj Naciskajdo
ton dzwonka znalezienia
zadanego
tonu

Linie dzwiekowe

You can program the console to emit a tone whenever designated
zones are opened. These zones are referred to as Chime zones.

Ustawienia wyswietlacza LCD

S DDDD>D -=_{>$Iub$={>o

Uzyj klawiszy
nawigacji — lub +

aby wybraé¢ zadang
gtosnosé
Naciskaj do Naciskajdo
znalezienia znalezienia
zadanej linii zadanego
tonu

Istnieje mozliwo$¢ dostosowania poziomu pods$wietlenia, jasnosci i konstastu wyswietlacza LCD do swoich potrzeb.

Podswietlenie

T a@E=>E> b > > >

Uzyj klawiszy
nawigacji —lub +
aby wybrac¢
zadane
podswietlenie

Jasnosé

ok

2‘ ={>={>={>$lub$={>$

Uzyj klawiszy nawigacji — lub +
aby wybra¢ zadang jasnos¢é

Kontrast

menu

é=>-=>-=:>owbo=>

Uzyj klawiszy
nawigacji —lub +
aby wybraé
zadany kontrast
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Godzina i data

Aby ustawi¢ godzine i date w konsoli Magellan nalezy:

m@anu 1 2%0(1 240g0d o ()Uk o ok
o= (3)=> @ubO:bé%:bO:bé%:bé
Wybierz for-
mat czasu Whpisz Wpisz

godzine date

Programowalne wyjscia (PGM’y)

Konsola Magellan ma mozliwo$¢ zaprogramowania do 4 programowalnych wyjs¢ PGM. Gdy wybrane zdarzenie wystapi w systemie,
wyjscie PGM moze automatycznie wigczy¢ podtaczone do niego $wiatta, drzwi garazowe, itd. Programowania wyj$¢ dokonuje instalator.

Nagrywanie witasnych nazw wyjsé PGM
Aby nagra¢ wtasng nazwe wyjscia nalezy:

menu dalej ok tak

] | ] | 0
o= @ = = S o o o = 9 G} = @@ <«—— Nacishnij [tak] aby zatwierdzi¢ nagranie.
' Naciskaj do 5) Naci$nij[odtworz] aby odstuchaé
Kod gtowny znalezienia Nagraj nazwe nagrar]ie. Nacisnij |nie]-jes'li chcesz
systemu 2adanego wyjécia wyjscia nagraé nazwe ponownie.

Wyswietlanie informacji o awarii 5 «ws o Y N

Gdy w systemie pojawi sie jaki$ problem, informacja o tym zostanie @ = Nﬁa;:b f:;g;:g::;’i;:e;u. Aby
wyswietlona na ekranie LCD, dodatkowo dioda informacyjna @ bedzie az do zadzwonié przy wykorzystaniu
migata. Gdy w pamieci bedzie alarm, konsola najpierw wyswietli znalezie- funkcji Pofaczenia

informacje o nim. Patrz Ekran LCD na stronie 7. Aby wejsé w ekran nia awar serwisowego, patrz (tylko MG-
wyswietlania awarii: 6160) na stronie 24.




Potaczenie serwisowe (tylko B de g e g
=) O O = &}'
M G '61 60) Naciskaj az Naciskaj az )
. , A L. do znalezie- do znalezie-
W przypadku awarii lub probleméw z obstuga, mozna potaczy¢ sie z nia awarii  nia ekranu

zaprogramowanym numerem serwisowym. Potgczenie te mozna potaczenia
. . oo . " . - serwisowego

wykonac¢ z poziomu ekranu wyswietlania awarii. Numer ten musi by¢

wczesniej zaprogramowany przez instalatora. Aby wykonaé potaczenie serwisowe nalezy:

Tryb demo
Za pomocg tej funkcji mozliwe jest zaprezentowanie szeregu funkcji menu
konsoli Magella w celach demonstracyjnych. Aby wejsé w tryb demo: <o = = (0)

W trybie demo uruchamiany jest takze sygnalizator konsoli.
A Prosze odsuna¢ sie od konsoli, aby uchronic¢ sie przed ogfuszajacym diwiekiem.

Automatyka domowa X-10 (tylko MG-6160)

Konsola Magellan wyposazona jest w funkcje obstugi automatyki domowej dziatajacej w standardzie X-10. Standart X-10 umozliwia
sterowanie urzadzeniami domowymi poprzez domowa sie¢ energetyczng. Do obstugi systemu potrzebne sg odbiorniki i nadajnik
systemu X-10 nie produkowane i nie dystrybuowane przez firme Paradox. Aby zapozna¢ sie z mozliwosciami konsoli Magellan w trybie
wspotpracy z X-10 zapoznaj sie z instrukcjg Programowania X-10 dla konsoli Magellan dostepna na stronie www.omc.com.pl.

Aby zapozna¢ sie z wyborem urzgdzen obstugujacych standart X-10 prosze wej$¢ na strone www.x10.com.
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Rozdziatl 4: Dostep do systemu za pomoca telefonu

Rozdziat ten opisuje dostep do sterowania systemem za pomoca telefonu. Mozliwe jest za jego pomoca uzbrajanie / rozbrajanie /
nagranie / odstuchanie wiadomosci / wigczenie wyj$cia / sprawdzenie stanu systemu / nastuch pomieszczenia.

Sterowanie za pomocg telefonu

Korzystaja¢ z funkcji dostepu do systemu za pomoca telefonu mozna wykorzystaé kazda klawiature telefoniczna jako klawiature systemu
Magellan. Dzieki pomocy funkcji lektora, uzytkownik nie musi pamieta¢ przypisania funkcji do klawiszy. Stan systemu czy tez opcje
sterowania sg podpowiadane gtosowo przez polskiego lektora.

Uwagi:
@ » Ponizszy fragment instrukcji odnosi sie do sterowania systemem przez telefon, w zwigzku z tym wszystkie opisane operacje powinny byé
przeprowadzane na klawiaturze telefonu.
Konsola automatycznie roztgczy sie po 2 minutach jesli nie zostanie przycisniety zaden klawisz na klawiaturze telefonu.
* Nacisnij klawisz telefonu [*] w dowolnym momencie aby roztgczy¢ sie.

Krok 1: Wybierz numer telefonu do ktérego poditgczona jest konsola Magellan
Wybierz numer telefonu do ktérego podtaczona jest konsola ‘ 5
Magellan (zazwyczaj jest to numer domowy). Jesli do linii jest {1? = @ = {1?

takze podtgczona automatyczna sekretarka, nalezy wykonac Zadzworina  Zaczekaj Zadzwon

procedure pominiecia automatycznej sekretarki. Aby poming¢ knumelr_ 10 sekund n: numlc_ar

automatycfznq sekre.tarke nalei;_/: poo:TL?l;’z po‘r":i;’n'ie
Krok 2: Wprowadz kod uzytkownika dawonkach
roztacz sie

Uzyj tego samego kodu ktérego uzywasz przy sterowaniu
(uzbrajaniu / rozbrajaniu) konsola.




Krok 3: Wybierz funkcje ktéra chcesz wiaczyé

Uzbrajanie / rozbrajanie: Nagrywanie wiadomosci: Odstuchiwanie wiadomosci:

Nacisnij klawisz [1] aby uzbroi¢ / rozbroi¢ Nacisnij klawisz [2] aby nagra¢ wiadomos¢é Nacisnij klawisz [3] aby odstucha¢ nagrang,
system. Jesli system jest rozbrojony, naci$nij (strona 18). Wiadomos$¢ nie moze byé wiadomos¢ (strona 18).

klawisz [1] aby uzbroi¢ konsole. Jesli system dtuzsza niz 20 sekund. Naci$nij klawisz [*] w

jest uzbrojony, nacisnij klawisz [1] aby dowolnym momencie aby zakonczyc¢

rozbroi¢ konsole. nagrywanie.

Tryb telefonu gto§nomoéwiacego: ‘ Sprawdzenie linii w alarmie:
Naci$nij klawisz [4] aby wiaczy¢ tryb telefonu \ Te menu jest dostepne tylko jesli
gtosnomoéwiagcego. Funkcja ta moze byé DEE linia jest lub byta w alarmie od
wykorzystana dla nastuchu w celu weryfikacji A 4 momentu ostatniego uzbrojenia.

wczesniejszego alarmu lub w celu rozmowy z
osobg przy konsoli. Zakonczenie rozmowy
przez osobe przy konsoli odbywa sie poprzez
nacisnieci klawisza [TELEFON] na centralnej
klawiaturze. Uzytkownik za pomocg telefonu
koniczy rozmowe klawiszem [*]. Aby wyjs¢ z
trybu gtoSnoméwigcego nacisnij klawisz [#].

WXYZ

Sterowanie wyj$ciami:
Nacisénij klawisz [5] aby wejs¢ w menu ste-
rowania wyj$ciami PGM. Naci$nij klawisze
[11, [2], [3], i / lub [4] aby wtaczy¢ wyjscie

PGM. ([1] = PGM1) ([2] = PGM2) OPER
([3] = PGM3) ([4] = PGM4)

Wyjscie z menu lub roztaczenie:
Nacisnij klawisz [*] aby wyj$¢ z pod-menu lub
roztaczy€ sie.

.
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Rozdziat 5: Programowanie opcji zaawansowanych

Ten rozdziat zawiera zaawansowane opcje ktére mozna programowac tylko przy uzyciu kodu gtéwnego systemu.

Rozdziat ten zawiera procedure programowania nowych uzytkownikéw, programowanie opcji raportowania oraz dostosowanie
niektérych opcji systemu do indywidualnych oczekiwan uzytkownika.

Programowanie kodéw uzytkownika

Kody uzytkownika umozliwiajg sterowanie systemem, w konsoli Magellan istnieje mozliwo$¢ zaprogramowania do 16 uzytkownikoéw:
» Kazdy uzytkownikéw od 002 do 016 jest przypisany do kodu uzytkownika (uzytkownik 001 przypisany jest do kodu gtéwnego).

* Instalatora moze zaprogramowac diugos¢ kodu uzytkownika jako 4 lub 6 cyfr.

» Kazda cyfra moze by¢ z zakresu od 0 do 9.

Aby doda¢ lub zmodyfikowa¢ uzytkownika, nalezy:

menu dalej ok - .
& =)= éﬁ% =) Nacus%do = éﬁ@ = éﬁ@ = " ={> N Nastepny

ie
Kod gtéwny znalezienia Whpisz Potwierdz zytkownik
systemu zadanego wybrany kod kod Tak Tak
uzytkownika uzytkownika uzytkownika

me/tak

Zmieni
nazwe?,

Nagraj Naclsnu
hazwe klawisz

Kod gtowny systemu (fabrycznie: 1234)
Kod gtéwny daje mozliwo$¢ programowania wszystkich funkcji lub opcji dostepnych dla uzytkownika. Umozliwia takze dodawanie /
modyfikacje / kasowanie uzytkownikéw.




Zaleca sie zmiane fabrycznego kodu gtéwnego systemu na wiasny w celu zapobiezenia zmiany ustawien systemu przez niepozadane
@ osoby.
Kod przymusu

Jesli taka funkcja jest wlaczona przez instalatora, kod uzytkownika 016 moze by¢ zaprogramowany jako kod przymusu. Jesli
uzytkownik zostanie zmuszony przez napastnika do rozbrojenia / uzbrojenia systemu, wprowadzenie kodu 016 spowoduje wyslanie
cichego alarmu (alarm przymusu) do stacji monitorowania alarméw.

Kasowanie uzytkownika

Kasujac uzytkownika, kasuje sie réwniez przypisanego do niego pilota. Aby skasowac zaprogramowanego uzytkownika:

menu dalej ok tak tak nie/tak

0 ] 1 0 Uzytkownik z kodem
O@@@ % =>@ B oS M O O @ gtéwnym systemu nie
Naciskaj Nastepny moze by¢ skasowany.
K(s)gs%g)n"llv:y do znalezienia uzytkownik

zadanego uzytkownika

Dodawanie pilota do istniejagcego uzytkownika

Aby dodac¢ pilota do zaprogramowanego wczesniej uzytkownika nalezy:

menu dalej ok dalej nie/tak
Zmienc > !
O={>E={>é’§%={>@ &@&:{)&:{)é:{) namwen) Nie = Tak={> € = @@
Naciskaj do Nastepny
Kod gtéwny znalezienia Nacisnij uzytkownik
systemu zadanego klawisz
uzytkownika
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Kasowanie pilota
Aby skasowac przypisanego wczesniej do uzytkownka pilota nalezy:

menu dalej ok dalej ok nie/tak
o={>(I)={>§%={>(Z)={>o={>o={>o={>o={> Tak|=>°|=>Not
astepny
Kod glowny znalemgni::l::sjag:go uzytkownik
systemu uzytkownika
Zmiana wersji jezykowej iy éﬂg P oa
Fabrycznie konsola jest ustawiona w wersji jezykowej angielskiej. Aby = @ = % = @ =>Naciskaj=>

zmienic¢ jezyk konsoli nalezy: Kod gtowny do znalezienia zadanej wersji

systemu
Raportowanie gtosowe

Konsol ma mozliwo$¢ zaprogramowania do 5 numerdw telefonicznych na ktére bedzie dzwonita w przypadku wygenerowania alarmu z
wiadomoscig gtosowg wtasnorecznie nagrang o diugosci do 20 sekund. Po odebraniu potagczenia alarmowego, uzytkownik ustyszy
nagrang wiadomosg, liste linii w alarmie, a nastepnie menu funkcji dostepnych za pomoca telefonu (np; rozbrojenie systemu). Po
odstuchaniu wiadomosci, nacisnij klawisz [#] telefonu dwukrotnie aby potwierdzi¢ otrzymanie raportu. Raport bedzie wysytany 3 razy (do
kazdego uzytkownika, przetaczajgc miedzy uzytkownikami) chyba ze wczesniej przyjecie raportu zostanie potwierdzone podwoéjnym
nacisnieciem klawisza [#] w telefonie. Aby zaprogramowa¢ raportowanie gtosowe do uzytkownika nalezy:

menu dalej ok ok dalej

o={>(I)={>é%={>@={>o={>o={>o={> ={>$={>o={>o={> '»
Wybierz Naciskaj do
Kod gtéwny raportow- Wopisz numer tele- wyswietlania Nagraj wiado-
systemu anie fonu na ktory chcesz ekranu moséé alar-
glosowe raportowac Nagr.Wiad.Alarm? mowa




Raportowanie uzytkownika

Konsola ma mozliwos¢ raportowania gtosowego takze przy innych zdarzeniach ktére zaistniejg w systemie. Istnieje mozliwo$c
zaprogramowania raportowania dla 4 r6znych zdarzen w systemie. Po zaporgramowaniu i wystapieniu takiego zdarzenia, konsola
zadzwoni z raportem do 2 uzytkownikéw informujacych ich o zaistnieniu zdarzenia nagrang wczes$niej wiadomosciag gtosowa. Po
odstuchaniu wiadomosci, nacisnij klawisz [#] telefonu dwukrotnie aby potwierdzi¢ otrzymanie raportu. Nacisnij klawisz [1] aby przejs¢ do
trybu telefonu glosnomoéwigcego i nawigza¢ rozmowe telefoniczng z osobg przy konsoli. Aby zaprogramowaé raportowanie

uzytkownika:

Menu o dalej dalej o OK dalej dalej OK \
$={>(I)={>ﬁ%={>@={>$={>$={> N A L X Y
Naciskaj do Wybierz k Naciskaj do Naciskaj do
Kod gtéwny wyswietlania numer ktory ~ Wpisz numer wyswietlania momentu Nagraj wia-
systemu ekranu raportu chcesz pro- telefonu d? ekranu typu wyswietlenia domosé alar-
uzytkownikaa gramowaéa Faportowania raportu a ekranu mowa
nastepnie nstepnie nastepnie wcisnij Nagr.Wiad.Al
wcisnij klawisz wcisnij ok i wybierz typ arm?
ok klawisz ok raportu

Typu raportu

Mozna zaprogramowac 5 rodzajéw zdarzen ktére beda raportowane gtosowo:

* Rozbrojenie przez uzytkownika: Uzycie tego typu raportu powoduje raportowanie przy rozbrojeniu systemu przez wybranego
uzytkownika. Po wybraniu tego typu raportu nalezy zatem wybra¢ uzytkownika ktérego rozbrojenie bedzie raportowane.
Przyktad: Nadzorowanie przybycia dziecka do domu.

* Alarm Panic: Uzycie tego typu raportu daje mozliwo$¢ raportowania przy alarmie Panic: napadowym / medycznym
(dodatkowym) / pozarowym / przymus lub przy wszystkich tego typu alarmach.

» Awaria w systemie: Uzycie tego typu raportu powoduje raportowanie przy awarii zasilania gtéwnego (sieciowego) lub zasilania
awaryjnego (bateria) .

» Alarm Napadowy/ParaMedyczny: Uzycie tego typu raportu powoduje raportowanie przy wywotaniu alarmu przez konkretnego
uzytkownika . Programujac ten typu alarmu w pilota (patrz Piloty na stronie 7), konsola wygeneruje dzwiek alarmu i zadzwoni na
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zaprogramowany jeden lub oba numery telefoniczne. Po wybraniu tego typu raportu nalezy zatem wybrac takze uzytkownika,
ktérego alarm bedzie raportowany. Przyktad, je$li w domu przybywa osoba starsza, mozna automatycznie po wcisnieciu
klawisza pilota wygenerowac alarm i powiadomic telefonicznie osobe odpowiedzialng za opieke.

i% Aby ta funkcja byta aktywna instalator musi zaprogramowac ten typ alarmu i ustawic jeden z przyciskéw pilota na wigczanie tej funkcji.

* Naruszenie linii: Uzycie tego typu raportu umozliwia raportowanie od uzytkownika w przypadku naruszenia wybranej linii. Po
wybraniu tego typu raportu nalezy zatem wybra¢ numer linii ktorej ten alarm bedzie dotyczyt. Przyktad, jesli posiadasz w domu
szafke z bronig, kazde jej otwarcie moze by¢ raportowane na wybrany numer telefoniczny.

dalej tak nie Przyktad:
Po wybraniu typu : g : 2 lub !
raportu: Naciskaj do  Naciénij tak jesli raport Sone Bl oues < Linia 01 bedzie raportowana
wybrania ma by¢ wysytany dla i !“;El}::‘f_. [= f_ﬂl— Nagraj wiadomos$¢é
zadanego wybranego - L
uzytkownika, uzytkownika, awarii lub Naci$nij dalej aby przejrze¢ dostepne linii
awarii lub linii linii.

Nacisnij nie aby nie raportowa¢ naruszenia linii 01

Raprotowanie na pager

Konsola ma mozliwos¢ raportowania takze na pager z wybrang wiadomoscig. Aby zaprogramowac raportowanie na pager nalezy:
menu o dalej dalej dalej ok o ok ok o ok
S>@M> > @DrSsIrdarda (Jllodasdao(fiab
Kod gtéwny Wpisz numer Wopisz wiadomos$¢é
systemu pagera na pager




Automatyczne wytaczenie sygnalizatora

Po wywotaniu gtosnego alarmu z konsoli, sygnalizator zostanie wytaczony po rozbrojeniu alarmu lub po uptynieciu czasu
automatycznego wytaczenia sygnalizatora w zaleznosci od tego co wystapi piewsze. Aby zaprogramowac czas wytaczenia sygnalizatora
nalezy:

menu dalej dalej dalej

é=:>@=>ﬁ%={>@=>¢=>¢=>é=>é={>éﬂa§=>$

Wpisz czas wylaczenia

Kod gtéwny systemu
9 Y Sy sygnalzatora

Test systemu

Procedura ta umozliwia sprawdzenie linii, pilotdw, raportowania czy tez sygnalizacji alarmowej ($wiatta, sygnalizator). Umozliwia takze
sprawdzenie mozliwych awarii. Naciskaj klawisz [DALEJ] nawigacji aby wybrac¢ rodzaj testu a nastepnie klawisz [0K] nawigacji aby
wybraé¢ zadany test. Nastepnie postepuj wedtug wskazéwek. Aby wywota¢ procedure testu nalezy:

l‘neldlu
odlegtosci od konsoli gdyz w trakcie tego testu emitowany bedzie bardzo

Wiaczajac test sygnalizacji alarmowej (sprzetu) nalezy stanac¢ w dalszej
A gfosny diwiek.

. Naciskaj do momentu
Kod gtowny systemu wvbrania zadaneao testu

Nazwy linii
Mozesz nagra¢ wtasne nazwy linii. Fabrycznie nagrane sa nazwy bedace numerami linii. Przyktadowo, linia 1 fabrycznie jest nazwana

“linia pierwsza”. Uzycie tej procedury umozliwia nagranie wtasnych nazw dla fatwiejszej lokalizaciji linii w przypadku alarmu. Przyktadowo
mozna nagra¢ nazwe “Drzwi wejsciowe” lub “Piwnica”, itd Aby nagra¢ nazwe linii nalezy:

menu dalej tak Naciénij [tak] aby zapisa¢ nazwe.

¢l=> @ = é?% = @ = é = & = & = on) => @@ <——Nacis$nij [odtworz] aby odstucha¢ nagranie.

Naciskaj do Nacisnij [nie] aby ponownie nagra¢ nazwe.
Kod gtéwny momentu znalezienia Nagraj
systemu zadanej linii nazwe
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Notatki
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